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RESIDENT EVIL 




A AVERTISSEMENT : RISQUES DE CRISE D'EPILEPSIE PHOTOSENSIBLE 

Un tres faible pourcentage d’individus sont susceptibles de faire des crises d'epilepsie ou d'avoir des pertes de 
conscience a la vue de certains types de lumieres clignotantes ou d'elements lumineux. Ces individus peuvent 
etre victimes de crises d’epilepsie lorsqu'ils regardent certaines images televisees ou lorsqu'ils jouent a certains 
jeux video. Ces phenomenes peuvent se manifester meme si le sujet n'a pas d'antecedents medicaux lies a 
I'epilepsie ou s'il n'a jamais ete victime d’une crise d'epilepsie ou de symptomes lies a I'epilepsie. Si vous ou un 
membre de votre famille avez deja presente des symptomes lies a I'epilepsie (crise ou pertes de conscience), 
veuillez consulter votre medecin avant d'utiliser ce produit. CESSEZ IMMEDIATEMENT de jouer et consultez votre 
medecin avant de rejouer a ce jeu si vous ou votre enfant presentez un des symptomes suivants : 

• vertige • contraction des yeux ou des muscles • trouble de I’orientation • mouvement involontaire 

• trouble de la vision • perte de conscience • crises ou convulsion. 

NE RECOMMENCEZ PAS A JOUER A MOINS D'AVOIR OBTENU L'AUTORISATION DE VOTRE MEDECIN. 


Conseils d'utilisation des jeux video afin de reduire les risques de crise 

• Jouez dans un endroit bien eclaire et tenez-vous le plus loin possible de I'ecran. 

• Evitez de jouer sur de tres grands ecrans. Jouez plutot sur le plus petit ecran possible. 

• Evitez une utilisation prolongee de la console PlayStation®3. Faites une pause de 15 minutes a toutes les heures. 

• Evitez de jouer lorsque vous etes fatigue ou avez besoin de sommeil. 

Cessez immediatement d'utiliser la console si vous presentez un des symptomes suivants: vertiges, nausees 
ou une sensation semblable au mal des transports, inconfort ou douleur au niveau des yeux, des oreilles, des 
mains, des bras ou de toute autre partie du corps. Si les symptomes persistent, consultez un medecin. 

AVIS: 

Soyez prudent lorsque vous utilisez les fonctions de detection de mouvement de la manette sans fil 
DUALSH0CK®3. Prenez en consideration les avertissements suivants lorsque vous utilisez les fonctions de 
detection de mouvement de la manette sans fil DUALSH0CK®3. Heurter une personne ou un object avec la 
manette peut causer des blessures ou des dommages. Avant d’utiliser la manette, assurez-vous de disposer 
de suffisamment d’espace autour de vous. Tenez la manette bien fermement pour eviter del’echapper lorsque 
vous I’utilisez. Si votre manette est branchee a votre PS3™ par un cable USB, assurez-vous de disposer de 
suffisamment d’espace pour eviter que le fil ne heurte quelqu’un ou des objets. Evitez egalement de 
debrancher la manette de votre PS3™ lorsque vous I’utilisez. 

AVERTISSEMENT POUR LES PROPRIETAIRES DE TELEVISEURS A PROJECTION : 

Ne branchez pas votre console PlayStation®3 a un televiseur a projection sans avoir d'abord consulte 
le manuel de I'utilisateur du televiseur, a moins que I'affichage ne soit a cristaux liquides. Vous 
pourriez endommager de fagon permanente I'ecran de votre televiseur. 

MANIPULATION DE VOTRE DISQUE DE JEU PLAYSTATION®3 : 

• Ce disque ne doit pas etre plie, casse ou place dans un liquide. • Ne le laissez pas a la lumiere 
directe du soleil ou pres d'un radiateur ou de toute autre source de chaleur. • Assurez-vous de 
prendre des pauses occasionnelles lors d'une partie prolongee. • Gardez ce disque propre. Tenez 
toujours le disque par les cotes et rangez-le dans son boTtier protecteur entre les utilisations. 
Nettoyez le disque a I’aide d’un chiffon doux, non pelucheux et sec en I’essuyant en lignes droites, du 
centre vers I’exterieur. N’employez jamais de solvants ou de nettoyants abrasifs. 

AVIS : 

La sortie video en HD necessite des cables et un ecran compatible HD, tous deux vendus separement. 


COMMANDES 
MENU PRINCIPAL 

NOUVEAU JEU/ SAUVEGARDE & CHARGEMENT 
ECRAN DE JEU 

REGLES DU JEU / REGLAGES DES POUVOTrS^ 
TABLEAU D'OBJETS 
GUERISON/ ITINERAIRE 


10 REGLAGEDESPOUVOIRS _ 

lyyiULTIJQUEURS 
13 CONTENT) ADDITIONEL 
J4 ACTIONS DU JOUEUR 
*T6" ACTIONS DU PARTENAIRE _ 
21 GARANTIE _ 


Bioterror continue son avancee dans le monde de la terreur. Un nouveau B.O.W. 
— appele «J'avo » a ete repere sur les lignes du front d'un conflit en Europe de I'Est. 
Et alors que le president des USA se prepare a relever les defis, un destin 
horriblement cruel I'attend ainsi que I'universite de Tall Oaks. 


Pi? 


Sept heros vont emerger afin de combattre cette nouvelle menace. Ms debuteront 
sur des chemins differents, mais leurs destins se rejoindront car ils se dirigent 
tous vers la conclusion finale... 


Pour commencer une partie : Avant d'utiliser ce jeu, lisez attentivement les instructions fournies avec votre systeme 
PlayStation®3. Cette documentation contient de I'information sur I'installation et I'utilisation de votre console ainsi que 
d'importantes regies de securite. 


Assurez-vous que I'interrupteur d’ALIMENTATION PRINCIPALE (situe a I'arriere de la console) est a la position ON 
(marche). Inserez le disque Resident Evil® 6 dans la fente pour disque, face imprimee vers le haut. Selectionnez 
I'icone du logiciel sous I'option [Jeu] du menu d'accueil de votre console PlayStation®3, puis appuyez sur le 
bouton ©. Reportez-vous a ce manuel pour toute question concernant I'utilisation du logiciel. 


Pour quitter le jeu : Pour quitter le jeu, enfoncez le bouton PS de la manette sans fil pendant au moins 2 
secondes. Ensuite, selectionnez Quit Game (quitter le jeu). 


Astuce Pour retirer le disque, appuyez sur le bouton d'ejection apres avoir quitte le jeu. 


Trophees : Vous pouvez comparer et partager les trophees que vous avez remportes en accomplissant certains 
exploits dans le jeu. Un compte PlayStation®Network est requis pour acceder aux trophees. 


Donnees de sauvegarde de format PlayStation®3 


Vos donnees de sauvegarde de format PlayStation®3 sont sauvegardees sur le disque dur de votre console. 
Ces donnees sont accessibles sous I'option « Utilitaire des donnees sauvegardees » du menu Jeu. 



































MISSION 


I NOUVEAU JEU ►P.OS Demarrer une partie depuis le debut. 

S'il existe des donnees sauvegardees, elles ne seront pas affichees. 

I CONTINUER S'il existe des donnees sauvegardees,« Continuer» 
s'affichera a I'ecran. Selectionnez cette option pour continuer la partie. 

SELECTIONNER UN CHAPITRE Selectionnez le 
chapitre de votre choix et debutez le jeu. 

I REJOINDRE LE JEU ►Rll Rejoignez le reseau pour jouer 
en ligne avec d'autres joueurs. 

I REGLAGES DES POUVOIRS ►PIO Achetez et personnalisez 
vos pouvoirs. 


DOG TAGS 

CONTENU 

ADDITIONNEL 


Personnalisez le dog tag 
lie a votre compte. 


Accedez a d'autres modes 
* P13 -jle jeu ici. 


OPTIONS 

CREDITS 


Modifier les reglages de jeu 
Visualiser les credits 


ARCHIVES 


CARACTERISTIQUES 

PARTICULIERES 


Visualiser les differentes archives 
Visualiser le contenu special 


Magasin PlayStation 0 


Telecharger du contenu supplemental 


NOUVEAU JEU / SAUVEGARDE & CHARGEMENT 


NOUYEAUJEU 


Apres avoir choisi NOUVEAU JEU ou SELECTIONNER UN CHAPITRE, vous pourrez modifier les differents reglages. 


• SELMffl# NER LA MISSION 

Choisis*sez la mission que vous voulez accomplir. 

• DuflCULTE/ \ 

Selectionnez le niveautle difficujte. 

• MODE ECR/Jn 

Selectionnez « Uniqup » pour un joueur et« Partage 

• SELECTIONNEZltN PERSON, 

Selectionnez votre personrfage de jeu. 


• MODE ECRAN 

Selectionnez « Unique » pour un joueur et« Partage » pour deux joueurs. 

• SELECTIONNEZ i3n PERSONNAGE 

Selectionnez votre personrfage de jeu. 

• REGLAGES DE LA CONSOLE 

Ajuster les reglages pour le jeu en et hors ligne. 

• SALLE D ATTENTE DU JEU EN COOPERATION 

* Non affiche lorsque I'option « Rejoindre partenaire » est reglee sur« Refuser» depuis I'ecran 
des Reglages du systeme. 

Dans la salle d'attente, vous pouvez attendre qu'un autre joueur rejoigne le jeu en cooperation. Apres 
qu'un joueur ait rejoint votre partie, appuyez sur START pour demarrer la partie. Vous pouvez egalement 
appuyez sur START avant qu'un autre joueur ne demarre la partie sans attendre. 

*Un autre joueur peut rejoindre votre partie pendant que le jeu est en cours. 

| SAUVEGARDE & CHARGEMENT _ 

Ce jeu comporte une fonction de sauvegarde automatique. Ce jeu sera egalement sauvegarde lorsque 
vous quitterez votre partie depuis le menu des options. Les donnees enregistrees seront chargees, en 
| appuyant sur le bouton START situe sur I'ecran du menu principal. 

* Un minimum de 8MB d'espace libre est requis pour pouvoir enregistrer les donnees du jeu. 

* Si vous demarrez une partie avec SELECTIONNER UN CHAPITRE, les donnees du jeu en cours, avant 
cette sauvegarde, seront perdues. 

| Site Web _ 

Pour des informations plus detaillees au sujet des jeux, des systemes, des biographies des person- 

nages, etc., veuillez visitez le site Web suivant: 

http://game.capcom.com/manual/re6 

Remarque vous pouvez egalement acceder au site web a partir d'un smartphone. 
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ECRANf DE 





Affiche la vitalite du joueur; 
diminue lorsqu'il est touche. 


Comprimes restants 


[Munitions 


pour armes j 
/Nombre de coups j 
restants 


r^T“ Lorsqu'il y a moins d'un j 
IB block de dommages, la Pn 

L ___ vitalite du joueur / tm i 

se regenerera au cours du temps. / 5 < 

uJaugedecombat physi que (Jaug e cpff I— 

Les attaques physiques ou les coups rapides 
diminueront le niveau de jauge. ^ p.15 ^ 


Nombre de recharges 
en munitions 


Fonction d ech ange d'arm es 


S'affiche lorsque vous etes equipe d'une 
arme qui possede plusieurs fonctions. 


La jauge se regenerera au cours dii temps. 


REGLES DU TEU / REGLAGES DES POUVOIRS 


FIN DE VIE* _ 

Lorsque la jauge de vie du joueur atteint le 
zero, le joueur entre en stade de fin de vie et 
la jauge de fin de vie s'affiche. 

Dans ce stade, de ndmbreusfes actions sont 
impossibles et la partie sera terminee 
si vous subissez plu^ de dommages. 



Jaufleje v[e_ 


La jauge de fin de vie se restaure apres un certain temps, et une fois restauree 
au maximum, le joueur pourra jouer de nouveau. 


I 



FIN DU ]EU / CONTINUER 


Le jeu esttermine lorsque cela se produit: 

• Le joueur ou un de ses partenaires souffrent de trop gros dommages. 

• Les objectifs ou certains QTE n'ont pas ete atteints. 

Une fois la partie terminee, vous pouvez redemarrer une partie depuis 
Le dernier niveau atteint en selectionnant "Continuer". 
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TABLEAU DE * 


Appuyez sur le bouton ® au cours du jeu pour ouvrir le tableau des objets et 
Pour visualiser les objets que vous possedez ou vous debarrassez 
des objets dont vous ne voulez plus. 



Intervertir les ecrans avec bouton EQ 




09 
















M 


m 

rttSi 


Les pouvoirs peuvent etre acquis en defiant des 
ennemis et a plusieurs moments dans le jeu. 

Ces points peuvent etre utilises pour acheter 
des pouvoirs qui vous seront utiles lors de votre 
progression dans le jeu. 


II existe plusieurs options de ;multi-joueurs 
dans ce jeu, y compris le jeu en cooperation et 
le mode competition en ligne. 

Les pouvoirs peuvent etre definis en groupes 
de pouvoirs. Vous pouvez disposez de trois 
pouvoirs par groupe. 

Lorsque vous remplissez une mission. Le 
nombre de pouvoirs pas groupe, peut aller 
jusqu'au nombre de huit. 

* Certains pouvoirs sont specifiques a la 
mission ou est un contenu additionnel, et 




peuvent uniquement etre attribues sous ce 
mode de jeu ci. ►P.13 


Les groupes de pouvoirs peuvent etre— 
modifies a n'importe quel moment au 
cours du jeu depuis le menu des options 
(bouton SELECT) 




II existe differentes options de jeu multi-joueurs, y compris le jeu en cooperation et les 
modes competitifs en ligne. 

| CO-Q ^jV ^LTIPLAYER _ 

• MULTIJOUEURS EN LIGNE: com me meneurde jeu 

Dans Campagnea fa ► P05 

de I'ecran Systeme etdans Les # SELECTION DU RESEAU 
Mercenaires a la ►P .13 Selectionnerquelque chose d'autreque 

de I'ecran Creer un jeu (Duo),\ « Hors-Ligne» 

vous pouvez utiliser les menus • PARTENAIRE / REJOINDRE 

a I'ecran pour integrer plusieurs Si vous voulez accepter un partenaire de jeu, 

joueurs dans votre jeu HST qUS r ° Pti ° n P3S r§9 '® e SUr 



• SELECTION DU RESEAU 

Selectionner quelque chose d'autre que 
« Hors-Ligne » 

• PARTENAIRE /REJOINDRE 

Si vous voulez accepter un partenaire de jeu, 
assurez-vous que I'option n'est pas reglee sur 
«Interdit». 

• REGLAGES POUR LA CHASSE A AGENT 

(Mode Mission): Si vous souhaitez participer a 
une chasse a agent, selectionnez « Autorisez ». 
► P.13 

• SLOTPRIVE 

(Mode Les Mercenaires): Si vous souhaitez 
accepter un invite, selectionnez « Un ». 


• MULTI-JOUEURS EN LIGNE: En tant qu'invite 

Vous pouvez rejoindre des parties que d'autres utilisateurs ont creees ou qui sont 
actuellemfent en cours. Dans chaque mode, selectionnez« Rejoindre la partie »et 
suivez les instructions a I'ecran pour configurer I'option multi-joueurs en ligne. 


Reglages typiques 


• CORRESPONDANCE RAPIDE 

Les parties que vous pouvez rejoindre sont 
automatiquement selectionnees. 

• CORRESPONDANCE PERSONNALISEE 

Specifiez les types de parties que vous souhaitez rejoindre. 
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INTERSECTION DE L'HISTOIRE ENTRE MULTRJOUEURS 

A certains stades de la Mission, quatre joueurs peuvent jouer 
ensemble a certaines intersections de I'histoire. 


Exemple ({'intersection de I'histoire multi-joueurs 


Deux joueurs dans la Mission de Leon 
Ecran partage multi-joueurs 


Deux joueurs dans la Mission de Jake 
Cooperation en ligne 




Quatre joueurs 
equips a I'iutersection^ 
| de I'histoire . 


h Pour jouer avec d'autres joueurs au cours d'intersections d'histoires, modifiez vos 
parametres de session pour Public. 


ECRAN PARTAGE HORSUGNE 


Avec deux ou plusieurs manettes sans fil connectees a votre 
PlayStation®3, selectionnez « Partage » depuis lecran de Re- 
glagesde lecran ► P.05 pour pouvoirbeneficierdu jeu par- 
tacj^sur deux ecrans. Demarrez le jeu en appuyant sur le bouton 
START sur la manette 2 au cours de la selection du personnage. 


Le jeu a ecran partage est uniquement disponible dans le mode Mission et Les Mercenaires. ► P. 13 



LES MERCENAIRES 

Dans ce mode, votre objectif 
est de m^rquer des points en 
defiant le plus d'ennemis possible 
dans un delai de temps imparti. 

f I 



CHASSE A L AGENT 

Dans ce mode,vous pouvez 
rejoindre les parties d'autres 
joueurs comme creature 
ennemie, et defier autant 
de joueurs (agents) que possible. 



• Deux joueurs maximum peuvent jouer en meme 
temps. Le jeu a ecran partage est egalement 
disponible. 

• Les points sont affiches sur le tableau de classement. 

• Dans les reglages des pouvoirs en mode Les 
Mercenaires, ^ Vous pouvez acheter etvous 
equiper de pouvoirs speciaux et uniques a ce mode. 

• Les pouvoirs attribues au mode Mission 
ne seront pas attribues au mode Les 
Mercenaires. 


• Ce mode doit tout d'abord etre debloque en 
remplissant une des missions. 

• Si I'agent est defie a un stage, la victoire revient a 
la creature. 

• Meme si vous etes defie, vous pouvez vous 
remettre indefiniment, tant que I'agent ne remplit 
passa mission. 

• Le nombre d'agents defies s'affiche sur le tableau 
special de classement. 

• Le type de creature que vous controlez est Choisi au 
hasard. Chaque creature peut effectuer differentes 
et plusieurs actions. 

• Dans la Selection des pouvoirs de la chasse a agent, 

^ vous pouvez acheter & equiper votre personnage 
de pouvoirs speciaux et uniques a ce mode._ 
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ACTIONS DE JOUEUR 


Les boutons d'actions s'affichent a differents moments au cours du jeu. Faites 
Attention, si vous n'appuyez pas correctement sur les boutons, vous perdre la partie. 

* Si le niveau de difficult^ est regie sur« Amateur», les boutons d'actions qui font la 
difference entre la vie et la mort, seront utilises automatiquement. 




* 




Bouton I 


Lorsque votre jauge de vie est vide, vous pouvez^ 
uniquement effectuer des attaques qurvtras -- 
laisse vulnerable. 


—Donnez le— 
coup de grace! 


Appuyez sur le bouton Bl & ED simultanement. 


Une attaque rapide qui cible automatiquement les ennemis environnants. 



Maintenez le bouton 
■SI enfonce, bougez 
le stick gauche (haut/ 
bas/gauche/droite) & 
appuyez sur le bouton 
©. 

Apres vous etre echappe, continuez d'appuyer sur le 
bouton ID pour armer votre arme en position couchee. 

I 


Appuyez sur le bouton Bl pres des murs ou des objets qui peuvent 
etre utilises comme couverture. (Appuyez sur le bouton Bl et © en 
meme temps pour vous cacher derriere des objets comme des tables 
ou des caisses.) Lorsque vous vous mettez a I'abri en appuyant sur la 
touche Bl, vous pouvez utiliser la manette de gauche pour vous 
deplacer et sortir de votre cachette pour effectuer des attaques. 



Appuyer sur le bouton 
ED au moment ou 
I'ennemi attaque. 





* 

* 1 


1 






wm ^_ 
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ACTIONS DU PARTENAIRE 



SECOURS D URGENCE 


Lorsque votre partenaire est en mode Fin de vie, I'icone Fin de 
vie s'affiche a I'ecr&n. Vous pouvez aider votre partenaire de 
la maniere suivante: 

Bouton ® : TRAITEMENT 

Leur jauge de vie ne sera pas qestauree. 

I II 

Bouton EEI : SURVIE * 

Utilisez vos comprimes medicaux pour liberer votre 
partenaire du mode Fin de vie et restaurez sa jauge de 
vitalite en meme temps. 

* Comprimes medicaux requis 




APPELER _‘ i 

Maintenez le bouton 0 enfonce et appuyez sur IS ou EQ ou sur le 
bouton directionnel: Vous pouvez passez des messages simples a votre 
partenaire, y compris des remerciements et des instructions. L 


Maintenez le bouton Dl enfonce, visez I'ennemi et appuyez sur ® 
pour attaquer (reglez une attaque). Utilisez votre laser pour attaquer 
I'ennemi. Votre partenaire prendra ensuite ces ennemis comme cible 
premiere, (vous pouvez enlever ce marquage en maintenant le 
bouton Dl enfonce et en appuyant sur ® lorsque I'ennemi 
n'est pas d&ns votre ligne de mire.) 





PASSER DES OBJETS 


Passez des objets (uniquement au cours d'un jeu sur ecran partage) 


Au cours du jeu en ecran partage, vous pouvez passer des objets a votre partenaire, 
comme des herbes et des munitions, depuis votre tableau d'objets. 
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GARANTIE LIMITEE DE 90 JOURS 
CAPCOM U.S.A., INC. 

(“CAPCOM”) garantit au consommateur d’origine que 
ce disque de jeu de CAPCOM sera exempt de defaut de 
materiel ou fabrication pendant une periode de 90 jours 
a partir de la date d’achat. Si un defaut couvert par la 
garantie arrive durant cette periode de garantie de 90 
jours, CAPCOM remplacera le disque de jeu sans frais. 

Pour obtenir ce service de garantie: 

1. Avisez le service a la clientele CAPCOM du probleme 
exigeant du service de garantie erfcomposar^ le (650) 
350-6700. Notre service a la clientele est ouvfirt entre 
8h30 et 17h, heure du Pacifique, lundi a vendredi. 

2. Si le technicien du service CAPjfcOM ne peut pas 
resoudre le probleme par telephone, il/elle vous instruira 
de retourner le disque de jeu a CAPCOM fret prepaye a vos 
risques des dommages ou livraison. NoCis vous conseillons 
d’envoyer votre disque de jeu par poste certifiee. Veuillez 
inclure votre regu de caisse ou preuve d’achat similaire 
durant la periode de garantie de 90 jours a: 

CAPCOM U.S.A., INC. 

Consumer Service Department 
800 Concar Drive, Suite 300 
San Mateo, CA 94402 U.S.A. 

La presente garantie ne s’appliquera pas si le disque jeu a 
ete endommage par suite de negligence, accident, usage 
irraisonnable, modification, alteration ou toute autre cause 
non liee a un vice de materiel ou fabrication. 

REPARATIONS APRES L’EXPIRATION 
DE LA GARANTIE 

Si le disque de jeu developpe un probleme apres la periode 
de garantie de 90 jours, vous pouvez contacter le Service 
a la clientele CAPCOM au numero de telephone indique 
prealablement. Si le technicien du service CAPCOM ne 
peut pas resoudre le probleme par telephone, il/elle vous 
instruira de retourner le DISQUE DE JEU defectueux a 
CAPCOM fret prepaye a vos risques des dommages ou 
livraison, avec un cheque ou mandat de 20,00 $ americains 
payable a CAPCOM. Nous vous conseillons d’envoyer votre 
DISQUE DE JEU par poste certifiee. CAPCOM remplacera le 
DISQUE DE JEU sous reserve des conditions ci-dessus. Si 
des DISQUE DE JEU de rechange ne sont pas disponibles, 
le produit defectueux vous sera retourne et le paiement de 
20,00 $ rembourse. 


LIMITES DE LA GARANTIE 
PAR LA PRESENTE SONT DECLINEES TOUTES 
GARANTIES EXPLICITES OU IMPLICITES, INCLUANT 
LES GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE ET 
D’ADEQUATION A UNE UTILISATION PARTICULIERE. EN 
AUCUN CAS, CAPCOM NE SERATENU RESPONSABLE 
DES DOMMAGES PARTICULARS, INDIRECTS, 
CONSECUTIFS OU ACCESSOIRES RESULTANTS DU BRIS 
DE TOUTES GARANTIES EXPLICITES OU IMPLICITES. 

Les dispositions de cette garantie sont valides aux 
Etats-Unis et au Canada seulement. Quelques etats et 
provinces ne permettent pas I’application d’une limite 
de temps a une garantie implicite ou I’exclusion des 
dommages consecutifs ou accessoires. Ces limites 
et exclusions pourraient ne pas s’appliquer dans 
votre cas. Cette garantie vous accorde des droits 
specifiques legaux en plus d’autres droits eventuels 
variant d’un etat a I’autre et d’une province a I’autre. 

CLASSEMENT DU ESRB 

Ce produit a ete classe par le Entertainment Software 
Rating Board. Pour en savoir plus au sujet du 
classement ESRB ou pour commenter la pertinence 
de cette classification, veuillez contacter le ESRB au 
www.esrb.org. 

Toutes les autres marques de commerce sont la 
propriety de leurs detenteurs respectifs. 



CAPCOM U.S.A., INC. 

800 Concar Drive, Suite 300 
San Mateo, CA 94402 U.S.A. 

©CAPCOM CO., LTD. 2012 TOUS DROITS RESERVES. 
“PlayStation”, “DUALSHOCK” et “SIXAXIS” 
sont des marques deposees et “PS3” et le logo 
PlayStation Network sont des marques deposees 
de Sony Computer Entertainment Inc. Les icones de 
classification ESRB sont des marques deposees de 
I’Entertainment Software Association. 
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